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Regulamin Turnieju e-wrzeszcz cup 2026
81. Postanowienia ogolne

1. Ponizszy Regulamin Turnieju (w skrécie ,,Regulamin”) dotyczy rozgrywek Turnieju E-Wrzeszcz CUP,
ktoéry odbedzie sie w dniu 6 czerwca 2026 w siedzibie Rady Dzielnicy Wrzeszcz Gérny, przy ul.
Grunwaldzkiej 39, 80-241 Gdansk.

2. Organizatorem turnieju jest Stowarzyszenie Cygnus, ul. Partyzantéw 60a/6, 08-254 Gdansk

3. Kazdy z uczestnikéw Turnieju zobowigzany jest do zapoznania sie z Regulaminem oraz jego
przestrzegania. Przystapienie do rozgrywek rownowazne jest z akceptacja postanowien
Regulaminu.

4. Udziatw Turnieju jest otwarty i bezptatny. Turniej jest dedykowany osobom, ktére ukonczyty min 8
lat.

5. Warunkiem uczestnictwa w turnieju jest wypetnienie formularza zgtoszeniowego.

6. Dla os6b niepetnoletnich w wieku 8-17 lat wymaganie jest przestanie zgody opiekuna na adres
mailowy: info@cygnusgdansk.pl

7. Turniej zostanie rozegrany w jednej kategorii wiekowej — open.

8. Liczbe uczestnikéw okresla Organizator, o przyjeciu do turnieju decyduje kolejnos$¢ zgtoszen.
Kwalifikacja rozgrywania turnieju systemem liga/pucharowy (8,16,24,32)

9. Maksymalna liczba uczestnikéw 64.

10. Organizator zastrzega prawo zmiany systemu rozgrywek na pucharowy przy zbyt duzej ilosci
zawodnikéw.

11. Turniej bedzie odbywat 6 czerwca 2026 roku, w siedzibie Rady Dzielnicy Wrzeszcz Gorny.
Doktadne godziny rozgrywania turnieju podane zostang wraz z terminarzem. Maksymalny czas
turnieju 09:00 - 17:00

12. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za zgubione, zniszczone lub skradzione rzeczy
osobiste uczestnikow.

13. Za ztamanie Regulaminu groza kary, ktére szczegétowo opisuje sekcja Regulaminu pt. ,,Dziatania
zabronione i kary”.

14. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania.

§ 2. System rozgrywek

1. W Turnieju udziat biorg samodzielni gracze.

2. Mecze rozgrywane sg ha konsolach XBOX series X (sprzet zapewnia Organizator, zadne zmiany
sprzetowe nie sg mozliwe).

3. Turniej rozgrywany jest systemem ligowo-pucharowym (grupy + drzewko turniejowe).

4. W systemie ligowym kazdy z cztonkéw grupy rozegra po jednym mecz.

5. W pierwszej kolejnosci brane sg pod uwage zgromadzone punkty (3 za zwyciestwo, 1 za remis, 0
za porazke.). W dalszej kolejnosci brana jest pod uwage ilos¢ zdobytych i straconych bramek. W
przypadku réwne;j liczby punktéw decydujgcym bedzie wynik meczu bezpos$redniego miedzy
graczami. W wypadku réwnych ilosci punktéw, bramek, i bezposredniego meczu zakoriczonego
remisem rozegrany zostanie mecz dodatkowy w systemie pucharowym (90+dogrywka+karne)

6. W systemie pucharowym obowigzuje zasada - przegrywajacy odpada.
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W przypadku remisu obowigzuje klasyczna dogrywka, a jesli ta nie przyniesie rozstrzygniecia, to o
awansie decyduja rzuty karne.

Mecz przerwany z przyczyn lezacych po stronie Organizatora bedzie bezzwtocznie powtdrzony od
stanu 0:0 z petnym limitem czasu.

§3. Rozgrywka meczowa

Wszystkie mecze rozgrywane sg przy pomocy gry EA 26.

Mecze rozgrywane sg w trybie mecz towarzyski, druzynami klubowymi.

Zabronione jest uzywanie Druzyn Reprezentacyjnych, Swiatowej X, Klasycznej XI, Adidas All Stars
ect.

Kazdy uczestnik ma 60 sekund na dokonanie zmian w sktadach swoich zespotéw przed
rozpoczeciem meczu.

Jakiekolwiek przerwy w meczu sg dozwolone wowczas, gdy gracz znajduje sie przy pitce i jest na
WLASNEJ potowie. Nie moga trwa¢ dtuzej niz 60 sekund i nie czesciej niz 1 raz na potowe czasu
meczu lub dogrywki.

Wyijatkiem sg sytuacje zmian wymuszonych kontuzja.

Organizator zastrzegajg sobie prawo do wyznaczenia godzin meczéw, osoby nie stosujace sie do
nich moga zostaé usuniete z turnieju lub mecz moze by¢ zakonczony wynikiem pozytywnym dla
przeciwnika.

Losowanie zostanie przeprowadzone przed turniejem, a jego harmonogram bedzie dostepny na
stronie internetowej organizatora www.cygnusgdansk.pl oraz na Facebooku Cygnus Gdansk
Organizator zastrzega sobie prawo przerwania meczu i przyznania walkowera 3-0, jezeli gracz
bedzie tamat jakiekolwiek postanowienia.

§4. Ustawienia gry

Ustawienia gry beda takie same w kazdym meczu.
a) Dtugosc¢ potowy: 4 minuty
) Poziom trudnosci: Klasa Swiatowa
) Szybkos¢ gry: Normalna
)
)
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Kontuzje: Wt.

Spalone: Wt.

Kartki: Wt.

g) Zagraniareka: Wyt

h) Stadion: Dowolny(Gospodarza)

i) Pogoda: Dowolna

j) Poradnia: dziefi/noc

k) Liczbazmian:3

) Sterowanie: Dowolne (dozwolony sposdb organizacji obrony)
m) Kamera: Domyslna

n) Zmiana ustawien gry przez graczy jest zabroniona.
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§ 5. Dziatania zabronione i kary

Nastepujgce dziatania bedg uznawane za niesportowg gre:

a) Celowe wytgczenie konsoli lub telewizora/projektora

b) Niesportowe zachowanie, niewtasciwe, nieprofesjonalne dziatania skierowane przeciwko
innemu graczowi

c) Wtaczanie pauzy w grze w trakcie posiadania pitki przez rywala.
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d) W przypadku wykrycia naruszenia jednego z punktdw uznawanego za niesportowa gre przez
jakiegokolwiek gracza, oskarzony gracz wedtug uznania Organizatora moze otrzymac
ostrzezenie, przegrac przez walkower lub zostac¢ zdyskwalifikowany z turnieju.

e) Podczasrozgrywek Turnieju Organizator moze okresli¢ inne dziatania okreslajace
niesportowa gre. Celem Organizatorow jest zorganizowanie turnieju na sprawiedliwych i
rownych dla wszystkich zasadach.

f) Ostateczna decyzje w kazdej sprawie podejmuje Organizator. Dziata on na zasadzie poczucia
stusznosci i sprawiedliwosci. Odpowiedzialno$¢ za rzeczy zniszczone lub uszkodzone przez
uczestnika turnieju ponosi uczestnik, ktéry zawinit.

§ 6. Nagrody

Za zajecie trzech pierwszych miejsc Organizator przewidziat nagrody rzeczowe otrzymane od
partneréw turnieju, pamigtkowe puchary, a dla wszystkich uczestnikéw - pamigtkowe medale i
dyplomy.

§ 8. Zawody FORZA Motorsport 6

Wydarzenie ma otwarty charakter, nie prowadzone sg zapisy, wyscig odbywa w grze Forza
Motorsport 6, na konsoli XBOX ONE

Rozgrywka toczy sie na torze TOP GEAR, w aucie za ,,rozsadng cene”, wszystkie warunki gry sg
niezmienne, skrzynia biegéw automatyczna, warunki jazdy dobre, gra na czas.

O przyznaniu nagrody decyduje najszybszy czas przejazdu zawodnika. Kazdy zawodnik moze
przejechac torem jednorazowo tylko raz, trzy razy maksymalnie w czasie trwania wydarzenia.
Obowiazuje kolejka.

Wynik gracza wraz imieniem bedzie zapisywany jest na tablicy wynikow.

Na zakonczenie dnia o godzinie 15:00 nastapi rozstrzygnigcie wydarzenia i przyznanie nagrody.
W wypadku nieobecnosci gracza, nagroda zostanie przyznana kolejnemu graczowi z najlepszym
wynikiem przejazdu.

§ 7. Postanowienia koricowe

Za wszelkie uszkodzenia sprzetu (konsoli, okablowania, kontroleréw, ekrandw, rzutnika, stotow,
krzeset i jakiegokolwiek innego wyposazenia Organizatora) wyrzgdzone przez uczestnika petng
odpowiedzialnosé finansowa ponosi uczestnik badz jego opiekun, w wypadku oséb
niepetnoletnich.

Widzowie mogg obserwowacé rozgrywki, ich zachowanie powinno by¢ kulturalne i zaden sposéb
nie zaktécac przebiegu wydarzenia.

Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy wstepu na wydarzenie lub nakaza¢ jej
opuszczenie, w szczegdlnosci osobom nie stosujgcym sie do polecen Organizatora, agresywnym
lub stwarzajgcym zagrozenie, pod wptywem srodkéw odurzajgcych alkoholu, palacych tyton, e
papierosy itp.

Organizator rozgrywek zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian w regulaminie. W takim
przypadku odpowiednia informacja zostanie ogtoszona na turnieju.

Turniej E-Wrzeszcz CUP nie jest powigzany ani sponsorowany przez Electronic Arts Inc.

i Microsoft Studios ani zadnego z ich licencjodawcow.



